SIMZ

Stadtmedienzentrum
Karlsruhe

AM LANDESMEDIENZENTRUM BADEN-WURTTEMBERG

Programm des Medienkompetenztags des Stadtmedienzentrums Karlsruhe auf

der LEARNTEC 2020 am 30.1.2020

»Herausforderung Digitalisierung- Industrie 4.0 & schulische Bildung von

Ab 8:30 Uhr

9:15-9:40 Uhr

Ab 9:45 Uhr

10:00 Uhr

10:15-11:00 Uhr

11:00-11:20 Uhr

11:20-12:05 Uhr

morgen”

Anmeldung der Teilnehmer am LEARNTEC-Schalter

Susanne Onnen, Petra Glitermann, Ina Friedrich LMZ-BW

Meeting Point: FORUM school @LEARNTEC

Uberblick, Einfiihrung & gemeinsamer Rundgang zur Orientierung auf der
Messe —Wo finden Sie was?

Jirgen Luga, Programmverantwortlicher school@LEARNTEC

René Naumann, Projektleiter LEARNTEC

Beginn der Plenumsrunde des Medienkompetenztags im
Konferenzraum Ost, 1. OG

BegriBung Einflihrung in den Tag,

Moderation: J6rg Schumacher, Leiter des Stadtmedienzentrums Karlsruhe
Gruwort und Informationen zum Stand der Karlsruher Digitalisierungsinitiative
fur Schulen in Karlsruher,

Referent: Joachim Frisch, Leiter des Schul- und Sportamts Karlsruhe

Impuls I: Technical Education & Digital Transformation: Skills fiir Industrie 4.0 -
Stichworte: Digitale Transformation der Industrie - benétigte Skills und
Ressourcen - Mangel an Experten und Skills fir KI und Big Data, Cyber Security
im Umfeld der 1oT / OT Konversion, .... Probleme bei der Umsetzung von
Digitalstrategien; Einschdtzung der Trends, Bedarfe und Umbrlche ...
Unterschiedlichen Aspekte der Digitalisierung fir den Bildungsbereich:
Digitalisierung als Inhalt der technischen Bildung, ...

Referent: Dr. Hans Jorg Stotz, Vorstand Festo Didactic SE

Kaffeepause & Kommunikation

Impuls II: ,,Schule macht Zukunft” - kompetenzbasierte Bildung als

Schlissel fir den Standort Deutschland

Micha Pallesche, Schulleiter an der Ernst-Reuter-Schule Karlsruhe und Tahir
Hussain, Grinder der Bildungsinitiative 21future, legen in ihrem gemeinsamen
Vortrag dar, wie innovative, kompetenzbasierte und kooperative Schulbildung



12:05-12:55 Uhr

13:00-14:00 Uhr

uns besser auf die Herausforderungen des digitalen Wandels vorbereiten
kann. Referenten: Tahir Hussain, Griinder & Geschdiftsfiihrer 21future;

Micha Pallesche, Schulleiter Ernst-Reuter-Schule KA

Impuls lll: ,,Aus dem Tagebuch einer Tablet-Schule:

Thomas Bantle, stellvertretender Schulleiter der Max-Hachenburg-
Schule Mannheim sowie Schiilerinnen und Schiiler bieten Einblicke in
die Praxis des Lernens mit mobilen Endgeréaten in der Max-
Hachenburg Schule

Referenten: Thomas Bantle sowie Schiilerinnen und Schiler der Max-
Hachenburg-Schule Mannheim

Mittagspause & Moglichkeit des Rundgangs auf der Learntec

B. Ab 14:15 Parallele Workshop- oder Panel-Angebote

Am Nachmittag im Zeitraum von 14:15 bis max. 17:00 Uhr haben Sie in der Messehalle 2 die
Moglichkeit, einen ,Workshop* in der Knowledge-Area, ODER ein ,Panel“ auf dem Forum
school@LEARNTEC zu besuchen.

Plan Halle 2

Knowledge Area Plenum am Vormittag

Workshops am Nachmittag Workshops 5 & 6 am Nachmittag
Theater T1 -4
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Workshops

Themen

Raum

Workshop 1

Neue Methoden im Technik und Informatikunterricht -
Programmieren mit Open Roberta und Microcontrollern
Dieser Workshop bietet eine kurze Einfihrung und
Erprobung von Calliope Mini und Microbit als mobiles
und motivierendes Lernmedium im Kontext des
Informatikunterrichts.

Referent: Ralf Herlan, Rennbuckel RS/Karlsruhe

Theater 1/T1, Knowledge
Area/Halle 2

Workshop 2

Must-haves fur Newbies — digitale Werkzeuge
fur Neueinsteiger - Erfolgskriterien fur schiler-
zentrierten Unterricht mit Hilfe von digitalen
Werkzeugen. Vorgestellt werden ausgewahlte Apps und
webbasierte Tools, die sich leicht im Unterricht
einsetzen lassen.

Referentin: Constanze Lotter, Otto-Hahn-Gymnasium KA

Theater 3/T3, Knowledge
Area/Halle 2

Workshop 3

Raus aus der Kuschelecke - Lernen zeitgemal gestalten.
Neue Konzepte des Lehren und Lernens: Wie kénnen
digitale Medien zielfihrend in Lernkonzepte einge-
bettet werden? Wie kénnen individualisiertes Lernen
und eine Uberfachliche Kompetenzentwicklung
umgesetzt werden? Worin bestehen Herausforder-
ungen und Chancen?

Referent: Jan Hambsch, Josef-Durler-Schule/RA

Forumschool @LEARNTEC
Halle 2

Workshop 4

Lernen im virtuellen Raum — VR und 360° im schulischen
Einsatz

Vorstellung unterschiedlicher Arten von VR-Brillen und
360°-Kameras sowie deren Uberlegungen zur Eignung
far den schulischen Einsatz. Danach kénnen Sie wahlen:
Mochten Sie zum ersten Mal eine VR-Anwendung
ausprobieren, neue Software fir den Bildungsbereich
kennen lernen oder ein eigenes 360°-Szenario
produzieren?

Referent: Dr. Simon Maria Hassemer, Josef-Durler-
Schule/RA

Theater 4/T4, Knowledge
Area/Halle 2

Workshop 5

Sprechstunde MEP - MEP BW als Beispiel fur nachhaltige
Medienentwicklungsplanung - Wir stellen lhnen unsere
Planungsschritte & Unterstitzungsangebote fir den MEP
BW vor und kommen ins Gesprach, wie wir uns auf dem
Weg zu einem nachhaltigen Medienkonzept gegenseitig
unterstitzen kdnnen.

Referenten: Fabian Karg, Referat Pdd. Innovation/LMZ
BW; Markus Schmitt, Schulnetzberater SMZ KA; Torsten
Traub, Medienpddagogischer Berater SMZ KA

Konferenzraum Ost, 1. OG
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Workshop 6

Trickfilm, Greenscreen & eBooks als Einstieg in das
Arbeiten mit dem Tablet (iPad) im Unterricht

Hurra, wir haben iPads! Was kann ich jetzt damit im
Unterricht machen? Wir stellen Ihnen Werkzeuge vor,
die Sie garantiert in nahezu jedem Fach und in jeder
Schulstufe verwenden kénnen.

Referenten: Dr. Kirsten Bresch, SMZ KA;

Dominik Knebel, MPB KA-Land

Konferenzraum Ost, 1. OG

Panels

Themen

Raum

Panel A

Unterrichtsgestaltung mit iPads unter
medienpadagogischen Gesichtspunkten
Referentin: Daweena Lill, Medienpddagogin REDNET

Forumschool @LEARNTEC
Halle 2

Panel B

Raus aus der Kuschelecke - Lernen zeitgemal gestalten.
Neue Konzepte des Lehren und Lernens: Wie kénnen
digitale Medien zielfihrend in Lernkonzepte eingebettet
werden? ...

Referent: Jan Hambsch, Josef-Durler-Schule/RA

Forumschool @LEARNTEC
Halle 2

Panel C

Einsatz adaptiver Lernsysteme fir Mathematik am
Beispiel von bettermarks
Referent: Stephan Kemper, bettermarks mbH

Forumschool @LEARNTEC
Halle 2

Panel D

Programmieren lernen und Umweltmessgerate bauen
mit der senseBox
Referent: Bjérn Guntermann, Reedu GmbH & Co. KG

Forumschool @LEARNTEC
Halle 2

Weiteres Angebot

Theater 2/T3, Knowledge
Area/Halle 2

Computational Thinking in der Schule —welche
Lernmittel eignen sich an besten? (speziell LEGO
Spike Prime)

Referent: Dr. Sergej Stoetzer, Conrad Electronic SE

Workshop 7

Ausflhrliche Informationen finden Sie auf unserer Webseite:

https://www.smz-karlsruhe.de/termine-und-
workshops/medienkompetenztage/medienkompetenztag-

2019/

Mit dem QR-Code gelangen
Sie direkt auf die aktuellen
Infos online

Vielen Dank fur Ihren Besuch.
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