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Dieser Workshop erlautert die wesentlichen Funktionen, die den Einsatz des CAD-Programms SketchUp
im Unterricht (NWT, Kunst, Technik) ermoglichen. Ein Werkstlick kann digital erstellt und bearbeitet
werden — das Vorgehen erfolgt analog zur Bearbeitung im Werkraum. Zu jedem Abschnitt gibt es ein
kurzes Erklarvideo, das die aufgelisteten Funktionen anschaulich darstellt.

Symbol Funktion Beschreibung Auswahl
durch
k auswahlen Objekt markieren anklicken
@ Radiergummi l6schen von z. B. Linien
Z Rechteck zeichnen eines Rechtecks Maustaste
gedriickt
@ Kreis zeichnen eines Kreises halten
driicken/ziehen Korper entsteht aus einer Flache,
»,sagen”, ,bohren”
/ Linie zeichnen anzeichnen (z. B. einer Kante fiir das
»Sagen”)
O verschieben Objekt positionieren
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