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Die Meeting Owl 3 fiir Videokonferenzen
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Fur Videokonferenzen mit mehreren Teilnehmenden in einem Raum ist es immer schwierig die
Sprechenden zu lokalisieren, da die Kamera des Laptops statisch auf eine Person gerichtet ist.
Durch die Meeting Owl 3 hat man die Mdglichkeit aufgrund einer 360°-Kamera die einzelnen
Personen zu sehen, wenn diese gerade sprechen. Dies wird von der Kl-gestiitzten Software
automatisch tibernommen, so dass man den Kopf frei hat fir die eigentliche Konferenz.

Anleitung zum AnschlieBen der Meeting Owl 3

EINRICHTUNG SCHRITT 1

Schliefen Sie die Meeting Owl mit dem USB-C-Kabel an
Ihren Computer an.
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EINRICHTUNG SCHRITT 3

Laden Sie die Meeting Owl-App unter owllabs.com/
download herunter. Folgen Sie den Anweisungen in der
App, um die Einrichtung abzuschlieBen und die Mesting
Owl zu registrieren.
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EINRICHTUNG SCHRITT 2

SchlieBen Sie das Netzkabel an den MNetzadapter an.
Schliefien Sie es dann an die Meeting Owl und an eine
Steckdose an.
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DIE MEETING OWL POSITIONIEREN

Stellen Sie die Meeting Owl in die Mitte des Tisches,
mindestens 0,5 m (18 Zoll) vom Monitor/Fernseher entfernt,
Gehen Sie umher, um 2zu ermitteln, was in lhrem Raum am
besten funktioniert.
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VERWENDUNG DER MEETING OWL WEITERE INFORMATIONEN
Folgen Sie den nachstehenden Schritten, wenn Sie die Werwenden Sie die Meeting Owl-App auf lhrem Computer
Meeting Owl in ginem Meeting verwenden méchten. oder Handy bzw. Tablet, um die Kamera zu steuern, die
Ansicht anzupassen, Einstellungen zu dndern und vieles mehr.
I ] [a] Méchten Sie anderen dabei helfen, etwas (iber die Meeting
Owl zu erfahren? Lassen Sie die Referenzkarte in der Nahe.
1 Schliefien Sie das USB-C- 2 Starten Sie ein Meeting in
Kabel der Meeting Owl an Ihren Ihrer Videokonferenzplattform
Computer an. (Zoom, Microsoft Teams,

Google Meet usw.).
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3 Setzen Sie die Video-, 4 Die Meeting Owl fokussiert
Mikrofon- und sich automatisch auf aktive m
Lautsprechereinstellungen Sprecher. u
Ihrer Konferenzsoftware auf
Meeting Owl™, Besuchen Sie nest.owllabs.com, um alle Owl-Gerate in hrem

Linternehmen 2u vervalten
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Koppeln von zwei Geraten bei grol3eren Meetings

Il. Pairing your devices in the Meeting Owl App:

1. Download or open the Meeting Owl App on your mobile device, Ensure that your app is updated to the latest version by
checking in your device's app store.
2. Update both of your devices to the latest software version to ensure pairing compatibility,
a. Keeping your devices updated to the latest software version is essential for successful pairing. as there are known
incompatibifities acrass different software versions.
Select your Primary device from the Nearby list. The device’s LEDs will blink to indicate that it has been selected,

. Select the settings icon (@} in the top right corner.

. From the list, select Pair Davices.

. Select Next, then Find Nearby Devices.

. From the list, select your Secondary device,

Select Pair Devices. Tha LEDs will blink at each other during pairing and at the beginning of exch meating to find each
other. Ensure there are no obstructions between the devices, as the camera lens must be able to see the other device's LEDs
blink in order to pair.

9. A confirmation message will pop up to indicate that the devices are paired, Select Done.

10. In @ meeting, you can confirm the devices are successfully paired and visible to one another if you see the Paired icon (

PN T S

(_e)) in the corner of your video.



